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Fra lille til STOR — undervisningsforlgb for 0.-2. klasse

Foraret er pa vej og snart krible og krabler det derude! Brug de skgnne forarsdage pa Krible Krablejagt ude
i naturen og byg videre pa jeres fund af dyr, hjemme pa skolen.

Her far du et lille undervisningsforlgb malrettet elever i indskolingen, med fokus pa:
e Atindsamle og undersgge dyr
e Atindhente viden om dyr
e Viden om organismers opbygning
e Atanvende enkle fagord og begreber
e At beskrive og forteelle

Del 1 — Ud pa Krible Krablejagt

Ga pa Krible Krablejagt ved skolen eller i den naere natur. | skal have sma beholdere med, som | kan putte
jeres fangst ned i. Medbring tablets og digitale mikroskoper hvis muligt, sddan at eleverne kan tage close up
billeder af de dyr de finder.

For | gar afsted kan det veere en god idé at tale om hvor | kan forvente at finde dyr og hvilke metoder | fx
kan benytte (fx vende sten og stubbe, ryste grene og buske, bruge slagnet i graes osv.)

Hver elev skal nu:
e Finde mindst to forskellige insekter eller smadyr
e Tage close up billeder af dyrene med tablet — gerne tilsluttet digitalt mikroskop
e Gennem dyrene i beholdere og bringe dem med tilbage til skolen

Del 2 - Fra iille til KEMPESTOR

Sma Krible Krabledyr bliver store og ret fantastiske at se pa under stereolup. Ved brug af stereolup kan |
komme helt teet pa dyret, se de sejeste detaljer og vildeste tilpasninger, som ikke kan ses med det blotte
gje. Det bliver bl.a. nemt at se gjne, munddele, vinger, antenner, ben osv.

| kan veelge at bruge levende dyr, som dog kan vaere noget livlige, eller | kan aflive dyrene for lettere at
kunne studere dem. | kan aflive smadyr pa forskellige vis; hvis eleverne selv skal veere med til at aflive
dyrene anbefaler vi, at | enten drukner dem i vand tilfgrt en drabe sulfo, eller at | fryser dem i 2-3 timer.
Voksne uden elever kan aflive dyr i sprit eller eddikezeter.

Hver elev skal nu:
e Vzalg et dyr og se pa dyret med en stereolup
e Tegne og noter i sin logbog - hvad ser du nar dyret er forstgrret?
e Hvad er det for et dyr du har fanget? Undersgg mere om dyret ved hjzelp at digitale hjaelpemidler

Del 3 - Gt et hemmeligt dyr
Lav en lille gaetteleg blandt eleverne — kan de mon gaette hinandens dyr, nar de ser dem gennem stereolup?
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Hver elev skal nu:
e Byt dyr med en kammerat — | ma ikke se hinandens dyr fgr de ligger under stereoluppen
e Undersgg det hemmelige dyr med stereolup
e Kan du se hvad det er for et dyr din kammerat har fanget? Kom med dit geet!

Del 4 - Tegn og forteel
Lad eleverne samle de observationer og den viden de har faet om deres dyr.

Hver elev skal nu:
e Lave en tegning af dyret — den skal vaere sa detaljeret som mulig. Skriv pa
tegningen hvad dyret hedder.
e Laven fortaelling om dyret i Book Creator eller Skriv og Laes — brug den indsamlede viden om dyret i
fortzellingen

Del 5 - Fernisering
Afrund forlgbet med en lille fernisering i klassen.
e Lav en flot udstilling med alle elevernes tegninger
e Afhold en fortaellerunde hvor hver elev fortaller om sit dyr
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Vil | arbejde videre med emnet kan | fx:

e Opstille sma hypoteser og lave sma forsgg

e Bygge bi- og Krible Krablehoteller

e Arbejde med faglig laesning

e Arbejde med dyrenes arscyklus

e Formgive dyr i stor st@grrelse og 3D

e Undersgge insekter og smadyr i andre biotoper
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